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Knuddels-Soccerbox-Befehle für MyChannels 
 

 

Befehle zur Vorbereitung: 
 

 

Globale Soccerbox aktivieren     /soccerbox global 

Schaltet die Anzeige der globalen Spiele für diesen MyChannel an. Globale Spiele überschreiben MyChannel-Spiele, falls die 

globale Moderation startet und diese Einstellung aktiv ist. 

 

Globale Soccerbox deaktivieren    /soccerbox local 

Schaltet die Anzeige globaler Spiele für diesen MyChannel aus. 

 

Spiel im MyChannel starten     /soccerbox TEAM1|TEAM2|TITEL|SPIELNAME 

  Beispiel:      /soccerbox Deutschland|Italien|EM-Live-Ticker|Viertelfinale 

 

 

 

Learning: 

 
Wo immer die Variable TEAM in den weiteren Moderationsbefehlen nach Spieleröffnung auftaucht, kann diese auch mit 1 

oder 2 ersetzt werden! 1 entspricht dabei dem „linken“ Team auf der Ergebnisanzeige, 2 entsprechend dem „rechten“ Team. 

So kann z.B. ein Tor bei dem Spiel zwischen Spanien und England mit „/soccerbox goal:2|Ashley Cole|42“ moderiert werden. 
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Befehle im Spiel: 
 

Anpfiff      /soccerbox start 

 

Abpfiff 1. Halbzeit     /soccerbox pause:NACHSPIELZEIT (0=90, 1=90+1, 2=90+2, ...) 

 Beispiel:     /soccerbox pause:1 

 

Anpfiff 2. Halbzeit     /soccerbox pauseend 

 

Schlusspfiff      /soccerbox end:NACHSPIELZEIT (0=90, 1=90+1, 2=90+2, ...) 

 

Tor       /soccerbox goal:TEAM|SPIELER|MINUTE 

 

Gelbe Karte      /soccerbox yellow:TEAM|SPIELER|MINUTE 

 

Gelb-Rote Karte     /soccerbox yellowred:TEAM|SPIELER|MINUTE 

 

Rote Karte      /soccerbox red:TEAM|SPIELER|MINUTE 

 

Auswechslung     /soccerbox change:TEAM|SPIELER1|SPIELER2|MINUTE 

 SPIELER1 ist der auszuwechselnde Spieler, SPIELER2 der einzuwechselnde Spieler. 

 

Moderatoren-Nachricht    /soccerbox msg:NACHRICHT[|MINUTE] 

 Die Minutenangabe ist optional. Fehlt sie, wird der Eintrag ohne Minutenangabe gepostet. 

 

 



Dokumentation Soccerbox – Stand: 20.06.2012 – © Knuddels 

Seite 3 von 4 

 

Spezielle Befehle bei Entscheidungsspielen: 
 

Abpfiff zur Verlängerung       /soccerbox end[:extratime[|NACHSPIELZEIT]] 

 Beispiel:        /soccerbox end:extratime|2 

 

Anpfiff der Verlängerung       /soccerbox extratime 

 

Es ist nicht vorgesehen in die  kurze Verlängerungspause abzupfeifen. Den Seitenwechsel sollte der Moderator selbstständig 

kommentieren. 

 

Abpfiff der Verlängerung wenn  Entscheidung gefallen  /soccerbox end:NACHSPIELZEIT   

Gleicher Befehl wie bei normalem Ende, System weiß aber, dass Verlängerung war und kommuniziert dies entsprechend. 

 

Abpfiff der Verlängerung wenn  Elfmeterschießen nötig  /soccerbox end[:shootout[|NACHSPIELZEIT]] 

 Beispiel:        /soccerbox end:shootout|1 

 

Start des Elfmeterschießens      /soccerbox shootout 

 

Tor im Elfmeterschießen       /soccerbox goal:TEAM|Spieler 

Verschossen im Elfmeterschießen     /soccerbox nogoal:TEAM|Spieler 

 Wichtig: Nicht vergessen den TEAMnamen zu wechseln nach jedem Schuss! 

 Wichtig: Mit TEAM2 beginnen, wenn dieses die Auslosung (wer beginnt) gewinnt. 

 Achtung: Ist das Elfmeterschießen rechnerisch entschieden, merkt dies das System selbstständig. 
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Spezielle Befehle im Spiel: 
 

Letzten Eintrag löschen    /soccerbox undo  

 (Macht jedoch  keine Torsetzung rückgängig!) 

 

Letzten Eintrag löschen + Text ersetzen /soccerbox undo:TEXT 

 Ersetzt letzten Text bei selber Minute, hilfreich für schnelles Korrigieren von Rechtschreibfehlern/Vertippen. 

 

Torstand manuell setzen    /soccerbox goals:ZAHL|ZAHL 

 

Moderator wechseln    /soccerbox moderator:NICK 

 NICK muss vorher im MyChannel vom Besitzer als MOD eingetragen sein. 

 

Soccerbox schließen    /soccerbox quit 

(= Beenden der Session) 

 

 


